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Beslut om faststallande
Kursplanen ar faststalld av Fakulteten fér humaniora och samhallsvetenskap 2025-03-06 och
galler frdn hostterminen 2025 vid Karlstads universitet.

Behorighetskrav
Grundlaggande behorighet

Larandemal

Efter avslutad kurs skall studenten kunna

1. ge exempel pa och problematisera hur digitala spel bidrar till Idrande,

2. beskriva och problematisera fordelar och risker med digitala spel for barn och elever, samt
3. reflektera dver normkritiska, etiska och sociala aspekter av speldesign for barn och elever.

Innehall

Kursen vander sig till spelutvecklare och/eller [arare (i férskola, skola, fritidshem) som vill
fordjupa kunskaper om digitala spel ur ett pedagogiskt perspektiv for barn och elever. Fokus
ligger pa att utforska hur spel kan anvandas som ett verktyg for larande och motivation med
sarskild betoning pa konceptet "finding the fun", att identifiera och skapa det som gor ett



spel roligt och engagerande. Kursens utgangspunkt ar att digitala spel behdver sattas in i ett
pedagogiskt sammanhang. Problematisera innebar i detta sammanhang att reflektera dver
olika perspektiv, jdmféra dessa och att "tanka utanfér boxen".

Kursen behandlar ocksa:

- Vad som definierar ett digitalt spel

- Vad som definierar ett pedagogiskt spel

- Hur speldesign och spelifiering/ motivationsdesign kan inkluderas i undervisning
- Normkreativitet, genus, mangfald och barns agens i spel

- Kritiska perspektiv och etiska aspekter pa digitala spel

Kursens undervisningsformer utgors av inspelade féreldsningar, litteraturstudier samt egna
analyser av digitala spel for barn. | kursen férvantas studenten delta i diskussioner online
samt genomfora ett utvecklingsprojekt i form av en spelidé.

Kurslitteratur och ovriga laromedel
Se separat dokument.

Examination

Samtliga larandemal examineras dels genom en individuell muntlig redovisning, dels genom
ett utvecklingsprojekt som dokumenteras multimodalt och diskuteras vid ett seminarium.
Utvecklingsprojektet kan genomfdéras individuellt eller i par. Fér beddmningen ska
underlaget vara sadant att individuella prestationer kan sarskiljas.

Om studenten har ett beslut fran Karlstads universitet om riktat pedagogiskt stéd pa grund
av dokumenterad funktionsnedsattning har examinator ratt att ge studenten en anpassad
examination eller att Iata studenten genomféra examinationen pa ett alternativt satt.

Betyg
Kursen beddms enligt betygsskalan Val godkand (VG), Godkand (G) eller Underkand (U).

Kvalitetsuppfoljning

Under och efter kursen sker en uppf6ljning av maluppfyllelse och férutsattningar for larande i
kursen. Dess framsta syfte ar att bidra till férbattringar. Studenternas erfarenheter och
synpunkter ar ett av underlagen fér granskningen, och inhamtas i enlighet med gallande
regelverk. Studenterna informeras om resultaten och eventuella beslut om atgarder.

Kursbevis
Kursbevis utfardas pa begaran.

Ovrigt
Gallande regler for utbildning pa grundniva och avancerad niva vid Karlstads universitet
reglerar studenters och anstalldas skyldigheter och rattigheter.



