Dnr: 1ISGB40/20241

Fakulteten for humaniora och samhallsvetenskap
Informatik

Kursplan

Tillampad spelutveckling

Kurskod: ISGB40
Kursens Tillampad spelutveckling
benamning: Applied games development

Hogskolepoang: 15
Utbildningsniva: Grundniva

Successiv Grundniva, har mindre &n 60 hp kurs/er pa grundniva
fordjupning: som forkunskapskrav (G1F)

Huvudomrade:
IKA (Informatik)

Beslut om faststallande
Kursplanen ar faststalld av Fakulteten fér humaniora och samhallsvetenskap 2024-01-19 och
galler frdn varterminen 2024 vid Karlstads universitet.

Behorighetskrav
Informatik 45 hp. Motsvarandebeddmning kan goéras.

Larandemal

Efter avslutad kurs skall studenten kunna

1. genomfora ett storre spelutvecklingsrelaterat projekt utifran en idé eller befintlig prototyp,
2. redogora for arbetsprocessen vid ett spelutvecklingsprojekt, och

3. diskutera och motivera olika vagval i arbetsprocesser i ett spelutvecklingsprojekt.

Innehall
Kursen innehaller tre delar:

Den forsta delen av kursen utgér presentation av malet med kursen, hur tid ska rapporteras
samt vilka krav som stalls pa studenterna vad galler rapporter och liknande. Spelutveckling



kan innefatta utveckling av mjukvara men kan ocksa galla affarsmodellering.

Darefter foljer en langre period dar arbetet sker i en kreativ miljo pa Karlstad Innovation Park
dar spelutvecklingsstudio finns vilket ocksa innebar att arbetet sker i kontinuerlig kontakt
med intressentgrupper. Studenterna stdmmer av sitt arbete med kursansvarig pa
universitetet men denna fas innefattar framfor allt kontakter, diskussioner och
demonstrationer med intressenter for det tankta tillampningsomradet. Studentgruppen kan
till exempel ha fatt ett forslag fran en verksamhet for ett spelutvecklingsrelaterat projekt och
bor da kontinuerligt stdmma av arbetet med representanter fran denna verksamhet. Allt
dokumenteras kontinuerligt av studenterna infér den sista delen av kursen.

Den sista delen av kursen innebar redovisning av arbetet och resultatet infér kursansvarig pa
universitetet, dvriga kursdeltagare och eventuella andra inbjudna gaster samt inlamning av
fardig rapport.

Undervisningen sker i form av férelasningar, kontakter i studiomiljé och eget arbete.

Kurslitteratur och ovriga laromedel
Se separat dokument.

Examination
Samtliga larandemal examineras dels genom en skriftlig inlamningsuppgift som goérs i grupp
eller individuellt, dels genom aktivt deltagande vid muntliga seminarier.

Den skriftliga dokumentationen ska redovisa dels det utférda arbetet, dels nedlagd tid, samt
hur kontakter med intressenterna i spelutvecklingsmiljéon har paverkat inriktningen och
omfattningen av arbetet.

For bedémningen ska underlaget vara sadant att individuella prestationer kan sarskiljas.

Om studenten har ett beslut fran Karlstads universitet om riktat pedagogiskt stéd pa grund
av dokumenterad funktionsnedsattning har examinator ratt att ge studenten en anpassad
examination eller att 13ta studenten genomfdra examinationen pa ett alternativt satt.

Betyg
Kursen bedéms enligt betygsskalan Val godkand (VG), Godkand (G) eller Underkand (U).

For godkant betyg kravs minst 80 % aktiv narvaro i spelutvecklingsstudion eller annan lokal
som kursansvarig har anvisat studenten. Fér godkant betyg kravs vidare att studenten har
deltagit i handledningsmdten med kursansvarig och representanter foér
spelutvecklingsmiljon. Vid underkant kravs att studenten ordnar ett nytt projekt och
genomfor en ny projektperiod.

Kvalitetsuppfoljning

Under och efter kursen sker en uppf6ljning av maluppfyllelse och férutsattningar for larande i
kursen. Dess framsta syfte ar att bidra till férbattringar. Studenternas erfarenheter och
synpunkter ar ett av underlagen fér granskningen, och inhamtas i enlighet med gallande
regelverk. Studenterna informeras om resultaten och eventuella beslut om atgarder.

Kursbevis
Kursbevis utfardas pa begaran.

Ovrigt
Gallande regler for utbildning pa grundniva och avancerad niva vid Karlstads universitet



reglerar studenters och anstalldas skyldigheter och rattigheter.



