Dnr: ISAD02/20261

Fakulteten for humaniora och samhallsvetenskap
Informatik

Kursplan

Intaktsgenerering fran dataspel

Kurskod: ISADO2
Kursens Intaktsgenerering fran dataspel
benamning: Monetisation of digital games

Hogskolepoang: 7.5
Utbildningsniva: Avancerad niva

Successiv Avancerad niva, har endast kurs/er pa grundniva som
fordjupning: forkunskapskrav (A1N)

Huvudomrade:
IKA (Informatik)

Beslut om faststallande
Kursplanen ar faststalld av Fakulteten fér humaniora och samhallsvetenskap 2025-04-22 och
galler frdn varterminen 2026 vid Karlstads universitet.

Behorighetskrav
Kandidatexamen, konstnarlig kandidatexamen eller yrkesexamen om minst 180
hoégskolepoang. Motsvarandebeddémning kan goras.

Larandemal
Efter avslutad kurs skall studenten kunna

1. beskriva och forklara olika affarsmodeller,

2. beskriva de tekniska och ekonomiska ekosystemen kring spelutveckling,

3. kritiskt diskutera vad som kravs for att underhalla olika affarsmodeller,

4. reflektera dver etiska aspekter av olika tillvagagangssatt for intaktsgenerering, och
5. redogora for sakerhetshot relaterade till intaktsgenerering.

Innehall

Ett av malen med att skapa ett spel kan vara att generera intdkter. | kursen behandlas olika



affarsmodeller for detta, sasom att salja fysiska spel, salja anvandarlicenser, salja
tilldggsfunktioner och uppgraderingar, salja spel i samma serie, salja fysiska produkter i spel
men ocksa via andra kanaler samt att sélja immateriella rattigheter, vilka utgér ytterligare
mojligheter for speltillverkarna att kapitalisera pa spelarnas intresse for ett spel. | kursen
behandlas ocksa affarsmodeller som bygger pa intaktsgenerering via spelares egna
utveckling och forsaljning av digitala produkter i spel. Vidare behandlas intakter via reklam i
spel respektive att utveckla spel som ar reklamprodukter at andra foretag.

Kursen behandlar teknikval fér intaktsgenerering av immateriella rattigheter samt det
ekonomiska ekosystemet som gor att spel kan fortleva i artionden men behandlar ocksa
etiska aspekter och sakerhetsrisker forknippade med intaktsgenerering i spel.

Undervisning sker i form av férelasningar, litteraturseminarier, samt seminarier dar
studenterna redovisar fall de sjalva har identifierat och analyserat. Kursen ar flervetenskaplig
och innefattar teoribildningar fran informatik, speciellt systemutveckling, men ocksa fran
amnena féretagsekonomi och medie- och kommunikationsvetenskap.

Kurslitteratur och ovriga laromedel
Se separat dokument.

Examination

Samtliga larandemal examineras dels genom salstentamen, dels genom skriftliga
inldamningsuppgifter i grupp som diskuteras vid seminarier. F6r beddmningen av
inlamningsuppgifter i grupp ska underlaget vara sadant att individuella prestationer kan
sarskiljas.

Om studenten har ett beslut fran Karlstads universitet om riktat pedagogiskt stéd pa grund
av dokumenterad funktionsnedsattning har examinator ratt att ge studenten en anpassad
examination eller att Iata studenten genomféra examinationen pa ett alternativt satt.

Betyg
Kursen beddms enligt betygsskalan Val godkand (VG), Godkand (G) eller Underkand (U).

Kvalitetsuppfoljning

Under och efter kursen sker en uppf6ljning av maluppfyllelse och férutsattningar for larande i
kursen. Dess framsta syfte ar att bidra till férbattringar. Studenternas erfarenheter och
synpunkter ar ett av underlagen for granskningen, och inhamtas i enlighet med gallande
regelverk. Studenterna informeras om resultaten och eventuella beslut om atgarder.

Kursbevis
Kursbevis utfardas pa begaran.

Ovrigt
Gallande regler for utbildning pa grundniva och avancerad niva vid Karlstads universitet
reglerar studenters och anstalldas skyldigheter och rattigheter.



