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Svenska

Grundniva

Generell examen

Grundl&ggande behdrighet samt antingen

- omradesbehdrighet A4 (Matematik 3b eller 3c,
Samhéllskunskap 1b alt 1al + 1a2) eller

- omradesbehdrighet 4 (Engelska B, Matematik C och
Samhéllskunskap A).
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Inledning
Programmet ger en bred bas inom IT-omradet med majlighet till férdjupning inom
affarssystem och ekonomi, programvarudesign eller systemdesign.

Utbildningens mal — Affarssystem och ekonomi
Efter utbildningen ska studenterna kunna

Kunskap och forstaelse

visa kunskap om ett affarssystems uppbyggnad och funktion,

visa kunskap om verksamhets- och systemutveckling,

— visa kunskap om kravspecificering,

— visa kunskap om programutveckling,

— visa kunskap om foretagsekonomi och

— visa kunskap om elektroniska affarer och tjansteutveckling.

Féardighet och formaga

— redogora fér den komplexitet som anskaffning och implementering av affarssystem
innebér,

— genomfdra en professionell upphandling av affarssystem med kravspecifikationer
som motsvarar verksamhetens behov,

— visa formaga att inom omradet affarssystem och ekonomi muntligt och skriftligt
redogora for och diskutera information, problem och lésningar i dialog med olika
grupper och

— visa sadan fardighet som fordras for att sjalvstandigt arbeta inom omradet affars-
system och ekonomi.
Varderingsformaga och forhallningssatt

— visa formaga att inom omradet affarssystem och ekonomi géra bedémningar med
hansyn till relevanta vetenskapliga, samhélleliga och etiska aspekter,

— visa insikt om kunskapens roll i samhallet och om méanniskors ansvar for hur den
anvénds och

— visa formaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utveckla sin
kompetens.

Utbildningens mal — Programvarudesign
Efter utbildningen ska studenterna kunna

Kunskap och forstaelse

— visa kunskap om datorsystem och operativsystem,
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visa kunskap om programmering,

visa kunskap om Internet och datakommunikation,
visa kunskap om datasakerhet och integritet,

visa kunskap om databaser och

visa kunskap om den verksamhet och den omvarld ett IT-system verkar i.

Fardighet och formaga

programmera i olika programsprak och olika programmeringsparadigm,
redogora for och tillampa vanliga datastrukturer och algoritmer,
tillampa kunskap om Internet och datakommunikation,

arbeta med tekniska system dar matematiska modeller anvands,

tillampa principer for ingenjorsmassigt framtagande av programvara (software
engineering),

visa formaga att inom omradet programvarudesign muntligt och skriftligt redogdra
for och diskutera information, problem och l6sningar i dialog med olika grupper
och

visa sadan fardighet som fordras for att sjalvstandigt arbeta inom omradet program-
varudesign.

Varderingsformaga och forhallningssatt

visa formaga att inom omradet programvarudesign géra bedémningar med hansyn
till relevanta vetenskapliga, samhélleliga och etiska aspekter,

visa insikt om kunskapens roll i samhéllet och om ménniskors ansvar for hur den
anvands och

visa formaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utveckla sin
kompetens.

Utbildningens mal — Systemdesign
Efter utbildningen ska studenterna kunna

Kunskap och forstaelse

visa kunskap om ett informationssystems uppbyggnad och funktion,
visa kunskap om verksamhets- och systemutveckling,

visa kunskap om modellering,

visa kunskap om programmering och databasdesign,

visa kunskap om interaktionsdesign,

visa kunskap om implementationsverktyg och
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— visa kunskap om metoder och modeller for att bedriva IT-projekt.

Féardighet och formaga

— arbeta med systemdesign utifran ett anvandarcentrerat och kundorienterat
perspektiv,

— arbeta med systemdesign utifran insikten om behovet av att integrera kunskaper och
beddma alternativa l6sningar med hansyn till teknik, verksamhet och manniskor,

— visa formaga att inom omradet systemdesign muntligt och skriftligt redogdra for
och diskutera information, problem och lésningar i dialog med olika grupper och

— visa sadan fardighet som fordras for att sjalvstandigt arbeta inom omradet
systemdesign.

Varderingsformaga och forhallningssatt

— visa formaga att inom omradet systemdesign géra bedémningar med hansyn till
relevanta vetenskapliga, samhalleliga och etiska aspekter,

— visa insikt om kunskapens roll i samhallet och om méanniskors ansvar for hur den
anvénds och

— visa formaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utveckla sin
kompetens.

Utbildningens upplaggning

Forsta aret lases grundlaggande kurser i informatik, datavetenskap och foretags-
ekonomi, som utgor en grund for fortsatta studier och kommande arbetsliv inom IT-
omradet.

Andra och tredje aret lases fortsattnings- och tillampningskurser som kan vara obliga-
toriska, valbara eller valfria. Med valbara kurser menas kurser som kan valjas ur en
begriansad mingd, t.ex. “kurser inom foretagsekonomi”. Med valfria kurser menas
kurser som kan véljas fritt vid Karlstads universitet eller annat larosate.

Utbildningen avslutas med ett examensarbete som lampligen kan genomforas i
samarbete med foretag, myndigheter etc.

Utbildningens innehall

Utbildningen omfattar 180 hdgskolepoang varav minst 90 hogskolepoéng i huvudom-
radet. Efter avklarad kandidatexamen finns mojlighet att lasa ytterligare 60 hogskole-
poang for en magisterexamen eller 120 hogskolepoédng for en masterexamen.

For utgangen Affarssystem och ekonomi ar informatik huvudomrade i kandidat-
examen. Kandidatexamen ger behdrighet till fortsatta studier till magister/master i
informatik. Forutsatt att foljande kurser ingar i kandidatexamen blir studenten ocksa
behorig till fortsatta studier till magister/master i foretagsekonomi vid Karlstads
universitet:
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FEGAL9 Externredovisning, 7.5 hp

FEGA20 Ekonomistyrning, 7.5 hp

FEGAZ28 Organisation och Etik, 7.5 hp

FEGB22 Marknadsféring och affarsutveckling, 7.5 hp
FEGB20 Produktionsekonomi, 7.5 hp

FEGB23 Investering och finansiering, 7.5 hp

ISGBO05 Affarssystem 1, 7.5 hp

ISGBO06 Affarssystem 2, 7.5 hp

ISGCO7 Tjénster och IT, 15 hp

ISGCO9 Informatik — Kandidatuppsats, 15 hp

For utgangen Programvarudesign ar datavetenskap huvudomrade i kandidatexamen.
Kandidatexamen ger behorighet till fortsatta studier till magister/master i dataveten-
skap.

For utgangen Systemdesign ar informatik huvudomrade i kandidatexamen. Kandidat-
examen ger behdrighet till fortsatta studier till magister/master i informatik.

Obligatoriska kurser som lases av samtliga studenter pa programmet
ISGA90 Introduktion till IT-design, 7,5 hp

ISGAOQ2 Verksamhet och IT, 7,5 hp

ISGA03 Anskaffning av IT-system, 7,5 hp

DVGAO08 Grundladggande programmering, 7,5 hp

DVGAOQ9 Programutveckling och design, 7,5 hp

Affarssystem och ekonomi

Obligatoriska och valbara kurser

Informatik, 60 hp - Kurser inom omraden som databasdesign, objektorienterad
modellering, affarssystem, utveckling av appar for mobila e-tjanster,
systemintegration samt tjanster och IT.

Foretagsekonomi, 45 hp - Kurser inom omraden som externredovisning,
ekonomistyrning, organisation, marknadsféring och affarsutveckling,
produktionsekonomi samt investering och finansiering.

Projektledning, 7,5 hp

Examensarbete, 15 hp

Valfria kurser
Valfritt utrymme, 15 hp

Programvarudesign

Obligatoriska och valbara kurser

Datavetenskap, 60 hp - Kurser inom omraden som grafiska anvandargranssnitt,
operativsystem, datastrukturer och algoritmer, datakommunikation, databasteknik,
programsprak, software engineering samt projektarbete datavetenskap.

Matematik, 30 hp - Kurser inom omraden som algebra, diskret matematik samt
matematisk statistik.
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Foretagsekonomi, 7,5 hp
Examensarbete, 15 hp

Valfria kurser
Valfritt utrymme, 30 hp

Systemdesign

Obligatoriska och valbara kurser

Informatik, 60 hp - Kurser inom omraden som databasdesign, objektorienterad
modellering, programutveckling, webbutveckling, designmonster, utveckling av
appar for mobila e-tjanster, interaktionsdesign, systemanalys och design samt
systemintegration.

Datavetenskap, 7,5 hp

Foretagsekonomi, 7,5 hp

Matematik, 7,5 hp

Projektledning, 7,5 hp

Examensarbete, 15 hp

Valfria kurser

Valfritt utrymme, 30 hp
Examensbenamning
Affarssystem och ekonomi

Filosofie kandidatexamen
Huvudomrade: Informatik

Bachelor of Science
Major: Information Systems

Programvarudesign
Teknologie kandidatexamen
Huvudomrade: Datavetenskap

Bachelor of Science
Major: Computer Science

Systemdesign
Filosofie kandidatexamen

Huvudomrade: Informatik

Bachelor of Science
Major: Information Systems
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Tillgodoraknande av kurs

Student har rétt att begara tillgodoraknade av tidigare studier vid svensk hogskola eller
studier utomlands. Beslut om tillgodoréknande av del av kurs fattas av respektive
examinator. Beslut om tillgodorédknande av hel kurs eller av generella hogskolepoédng
fattas av personal pa studentservice.

Ovrigt
Regler for grundutbildningen vid Karlstads universitet reglerar studenters och
anstalldas skyldigheter och rattigheter.



